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Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать интерес к изучаемому материалу у учащихся, их активность на протяжении всего урока. В связи с этим ведутся поиски новых эффективных методов обучения и таких методических приёмов, которые бы активизировали мысль школьников, стимулировали бы их к самостоятельному приобретению знаний Немаловажная роль в решении данной проблемы отводиться информационным и телекоммуникационным технологиям. Это актуально еще  связи с тем, что перед школой встала непростая задача: подготовить новых граждан к жизни в новом информационном обществе, подготовить их к продуктивной деятельности в новых экономических условиях.

На протяжении 6 лет я работаю над методической темой «Использование современных педагогических технологий на уроках математики». Руковожу работой школьной проблемной группы «Интерактивные технологии», участвую в работе семинаров по данной тематике. Все это позволило мне сформировать свой взгляд на необходимость использования ИКТ на уроках математики.

Для меня этот вопрос стал решённым, как только я провела несколько пробных уроков в 5 и 8 классах и увидела неподдельный интерес у учащихся к работе на компьютере и повышенный интерес к решению различных математических задач. Недостатки традиционного урока математики, которые не устраивали меня, как учителя, т.е. урок математики, часто сводится лишь к «прохождению» программы, преобладание объяснительно-иллюстративного метода: делай как я (посмотри – повтори – запомни). Поэтому  при объяснении нового материала большинство учеников являются пассивными слушателями. Если объяснение подробное и доступное, то учащиеся попадают в благоприятную среду, которая не требует самостоятельного поиска решений, лишает возможности каждого ученика достигать поставленных целей. 

Круг методических и педагогических задач, которые можно решить с помощью компьютера, разнообразен. Компьютер – универсальное средство, его можно применить в качестве калькулятора, тренажёра, средства контроля и оценки знаний и средств моделирования, ко всему прочему – это идеальная электронная доска. С его помощью идет  обучение решению задач, а так же некоторым основным способам математических действий, алгоритмам.

Огромные возможности компьютерной техники, гигантское многообразие культурной информации, которое предоставляют мультимедиа библиотеки и всемирная сеть Интернет становятся доступны учащимся. Компьютерный урок характеризуется, прежде всего, интенсивностью использования компьютера. Изменение технологии получения знаний на основе таких важных дидактических свойств компьютера, как индивидуализация и дифференциация учебного процесса при сохранении его целостности; ведёт к коренному изменению роли педагога. Главной его компетенцией становится роль помощника, консультанта, навигатора, как в мире знаний, так и в становлении у ученика целостного качества быть Личностью.

Компьютер практически решает проблему индивидуализации обучения. Обычно ученики, медленнее своих товарищей усваивающие объяснения учителя, стесняются поднимать руку, задавать вопросы. Имея, в качестве партнёра компьютер, они могут многократно повторять материал в удобном для себя темпе и контролировать степень его усвоения. Компьютер значительно расширяет возможности представления информации. 

Компьютер позволяет усилить мотивацию учения. Усвоение знаний, связанных с большим объёмом цифровой и иной конкретной информации, путём активного диалога с персональным компьютером более эффективно и интересно для ученика, чем штудирование скучных страниц учебника. С помощью обучающих программ ученик может моделировать реальные процессы, а значит – видеть причины и следствия, понимать их смысл. Компьютер позволяет устранить одну из важнейших причин отрицательного отношения к учёбе – неуспех, обусловленный непониманием сути проблемы, значительными пробелами в знаниях и т. д. На компьютере ученик получает возможность довести решение любой проблемы до конца, опираясь на необходимую помощь. В связи с ограниченными техническими возможностями школы я использую компьютерные технологии в комплексе с традиционными методами обучения. 

Мне хотелось бы поделиться опытом, как с помощью пакета прикладных программ фирмы  Microsoft  Office: Word, Excel и  Power Point, программы «Математика 5 – 11», «Тестовая программа»можно сделать свои интересные разработки. Это вполне доступно любому учителю, имеющему элементарные знания по перечисленным программам.

Итак, что же можно придумать, используя самый распространенный текстовый редактор  Word? С помощью средств Word Art можно напечатать раздаточный материал, обучающие самостоятельные работы, использовать редактор формул для решения уравнений, рефераты и т.д.

Самый элементарный графический редактор Paint можно использовать на уроках математики и геометрии. Интересными получаются задания на построение равнобедренного или равностороннего треугольника без использования сетки, деления отрезка на заданное количество частей. Учащиеся привыкли пользоваться линейкой и циркулем, а в графическом редакторе нет циркуля и линейкой измерять нельзя – нужно знать правила математики.

Еще больше возможностей представляет табличный редактор   Excel. Чаще всего учителя – предметники обходят эту программу стороной, а зря. Наберитесь терпения, научитесь вводить формулы  в ячейки и создавать гиперссылки, и перед вами откроются неограниченные возможности. Excel позволяет решать различного рода задачи. В частности, на уроках алгебры учащиеся 8 класса на основе Excel, решают  квадратные уравнения и строят графики квадратичной функции.

[image: image1.png]


И, конечно же, самой удивительной программой является  Power Point. Многие учителя используют ее, во-первых, для устного счета или устных упражнений, способствующих активизации знаний, необходимых для дальнейшего изучения нового материал

Во-вторых, при объяснении нового материала.
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Как компьютерный урок.
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Использование анимации, цвета, звука удерживает внимание учащихся. На таких уроках у ребят интерес к предмету повышен. Они увлеченно отвечают на вопросы учителя, выполняют самостоятельную работу с последующей проверкой и сами себе выставляют предварительные оценки.

В - третьих, при первичном закреплении, и на этапе первичного контроля. 
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При выполнении домашнего задания (в форме презентации)
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В своей работе я использую диски «Математика 5 – 11». Этот программный продукт меня устраивает, т.к. его содержание можно включить фактически в любой этап урока. 
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направлены вниз.  Она пересекает ось ОХ в точках 2 и 5.

Ответ: (2; 5)

Решить неравенство: - х2 + 7х – 10 > 0


Применяя эти диски, необязательно проводить уроки в кабинете информатики, можно использовать мультимедийный проектор в обычном учебном классе.

Большой интерес вызвало у ребят использование «Тестовой программы» по геометрии для подготовки к устному экзамену. Это вынужденная мера, т.к. в этом году экзамен пройдет по новой форме сдачи – ЕГЭ.
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Включение в ход урока информационно-компьютерных технологий делает процесс обучения математике интересным и занимательным, создаёт у детей бодрое, рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала. Разнообразные моменты применения информационно-компьютерных технологий, при помощи которых решается та или иная умственная задача, поддерживают и усиливают интерес детей к учебному предмету. Компьютер может и должен рассматриваться как могущественный рычаг умственного развития ребёнка. Однако, не факт что использование компьютера на уроке даёт возможность овладеть математикой «легко и счастливо». Лёгких путей в науку нет. Но необходимо использовать все возможности для того, чтобы дети учились с интересом, чтобы большинство подростков испытали и осознали притягательные стороны математики, её возможности в совершенствовании умственных способностей, в преодолении трудностей.
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