МОУ «Железногорская средняя общеобразовательная 
школа № 5 им. А.Н. Радищева»
Урок технологии - 6 класс

Раздел: Моделирование

Тема урока 
«Моделирование конической юбки»
Учитель технологии 
Сарманова Людмила Георгиевна

28.01.09.  6 «Б» класс
Раздел: Моделирование.
(Урок №2)
Тема: Моделирование конической юбки.

Цель: 

1. Обучающая: продолжить знакомство учащихся с процессом моделирования, на основе конической юбки научить моделировать в технике лоскутной пластики.

2. Развивающая: формирование у учащихся пространственного, логического мышления,  творческого воображения, познавательного интереса.

3. Воспитывающая: воспитание коммуникативности через организацию работы в группах, формирование эстетического вкуса, аккуратности в работе.

Оснащение: Раздаточный материал (эскиз модели, цветовой круг, шаблоны), презентация к уроку, компьютерный журнал моделей, мультимедийный проектор, компьютерный класс.
Программное обеспечение: Microsoft Office Power Point, стандартные Paint.
Тип урока: комбинированный с применением ИКТ. 

Формы работы: групповая, фронтальная, индивидуальная.

Методы обучения: 

1. Словесные: рассказ - беседа, объяснение.

2. Наглядные: наблюдение уч-ся, показ учителем трудового приема.

3. Практические: упражнение уч-ся

4. Репродуктивные: запоминания, сохранения, воспроизведения.

5. Частично поисковые.

Структура урока:

1. Организационная часть.(2 мин.)

2. Вводная часть. (8 мин.)
· Сообщение темы и целей урока.
· Повторение изученного материала.

3.  Изучение нового материала. (10мин.)
· Показ трудового приема по моделированию.

      4. Основная часть урока. (15 мин.)
· Инструктаж по выполнению практической работы учащихся.
· Практическая работа учащихся (в программе стандартные – Paint)
      5. Заключительная часть урока. (10 мин)
· Проверка знаний учащихся.
· Подведение итогов работы.
· Домашнее задание.

 Ход урока.
I. Организационный момент.
II. Вводная часть.
1. Сообщение темы и целей занятия. (Слайд №1)

Сегодня на первом уроке мы с вами начали изучение нового раздела  «Моделирование», научились вносить изменения в чертеж клиньевой юбки на основе эскиза. А сейчас мы находимся в кабинете информатики. Может быть, кто-то считает, что техника и творчество – понятия не совместимы. Безусловно, вещь, созданная человеческими руками, несет то тепло, которое не способно создать никакая машина, никакой компьютер. Но как прекрасно когда на помощь нашим умелым рукам приходят умные машины- компьютеры и сегодня мы постараемся с их помощью овладеть моделированием конической юбки в технике лоскутной пластики.

2. Повторение изученного материала.

И так, тема нашего второго урока моделирование конической юбки. Но для начала  давайте вспомним: 

Вопросы:

- Что такое моделирование? 

- На какие два этапа можно разделить процесс моделирования? (Слайд № 2)

- Кто выполняет художественное моделирование?

- Кто выполняет техническое моделирование?

- Имена, каких модельеров вам известны?

- Какие юбки бывают по конструкции? (Слайд № 3)

- Какие изменения  можно произвести при моделировании клиньевой юбки?

Перед вами чертеж конической юбки. (Слайд № 4)
- Назовите линии чертежа конической юбки.

III. Изучение нового материала.
      Конструкция конической юбки обеспечивает ее прекрасную посадку на любой фигуре. Чаще всего моделирование конической юбки направленно на художественную отделку, это нарядная многоярусная юбка с одной или несколькими оборками, которые могут быть выполнены из различных тканей. (Слайд №5)
1. Процесс моделирования состоит из трех этапов. (Эскиз, нанесения фасонных изменений, получение готовой выкройки).

2. Показ учителем трудового приема по моделированию трехъярусной юбки. 
Модель №1

   а)  На готовый чертеж наносим линии разрезов, делящих юбку на три полосы равной ширины или в любой произвольной пропорции. (Слайд №6)

   б)  Подбираем цветовое решение для юбки. (Слайд №7)

   в) Разрезаем выкройку по намеченным линиям  и получаем части выкройки для трех различных кусков ткани, подобранных по цветовой гамме. 

     Цвет играет большую роль в композиции. Важно правильно использовать цвета, они должны сочетаться между собой (Слайд №8). Принято выделять из спектра семь основных цветов. Три из них основные - главные (красный, желтый, синий). Попарное слияние основных цветов создает группу промежуточных. Так, соединение красного цвета с желтым дает оранжевый, желтого с синим – зеленого, а синего с красным – фиолетовый. Для получения коричневого цвета необходимо соединить все промежуточные цвета или все основные. (Компьютер сегодня поможет вам  в выборе цветового решения).

3.  Вводный инструктаж по выполнению практической работы уч-ся.

(перед  уч-ся ставится задача самостоятельно разработать модель №2, учитывая цветовую гамму). Раздаточный материал: Цветовая гамма, Эскиз модели.
Модель №2

    Моделирование конической юбки в технике лоскутной пластики. (Слайд № 9)

Чтобы выполнить моделирование юбки в технике лоскутной пластики нужно лишь немного фантазии, и желание.
IV. Основная часть урока.

1. Текущий инструктаж учителя информатики. Правила ТБ.

2. Практическая работа уч-ся по выполнению моделирования юбки по заданному эскизу (в программе стандартные – Paint).
   -    обозначение линий чертежа.
· нанесение фасонных изменений.

· подбор цветового решения.
3. Целевые обходы рабочих мест уч-ся.

                 - Организация и начало работы уч-ся, и соблюдение ТБ.

                 - Правильность выполнения работ.

                 - Оценка работ уч-ся.

                 - Физ. минутка.

V. Заключительная часть урока.

1. Поверка работ уч-ся (слайд № 10)

2. Показ компьютерного журнала модель.(№ 12)

Демонстрируется современная компьютерная разработка  построение и моделирование моделей юбок.
3. Проверка знаний уч-ся. (По Волне слайд №11-12)

- Мерка Дтс необходима для определения линии бедер? Да

- Длина изделия измеряется от линии бедер? Нет

- Чем больше клиньев в юбке, тем клинья шире? Нет

- Мерки Ст, Сб записываются в половинном размере? Да

- Мерка Ст определяет ширину юбки? Нет

- К ассортименту поясной одежды относятся юбка, брюки, шорты? Да

- Моделирование – это творческий процесс создания новых моделей? Да

4. Подведение итогов работы.

· Ребята чему вы сегодня научились на уроке?

· Помогли ли вам умения работы на компьютере при моделировании юбки?

· Понравился ли вам урок? (Слайд №13)

Выставление оценок за урок.

Домашнее задание: принести цветную бумагу, клей, карандаши. ( Слад №14) 
